Michael Dudok de Wit: kreska, bohater i czas

Wyrazista kreska i rownie wyrazisty bohater — to charakterystyczne cechy animacji
Michaela Dudoka de Wita. Jego filmy wyréznia tez oszczednosé, precyzja i dazenie do
doskonatosci. Sposrod szesciu wyrezyserowanych przez niego filméw az trzy
otrzymaly nominacje do Oscara, a jeden z nich (,,Ojciec i cérka” z 2000 roku) wygrat w
swojej kategorii. Oprocz statuetki Amerykanskiej Akademii Sztuki i Wiedzy Filmowej
Dudok de Wit ma na swoim koncie takze Cezara, BAFTE, nagrode w Cannes, Ottawie,
Hiroszimie czy nominacje do EFA. W 2001 roku zostat laureatem nagrody jury FICC na
Krakowskim Festiwalu Filmowym, a w tym roku do kolekcji dotagczy Smok Smokéw.

Michael Dudok de Wit urodzit sie w Holandii. Cho¢ od dziecka lubit rysowac, decyzje o
wyborze szkoty artystycznej podjat spontanicznie, pod wplywem kolegi. W Szwajcarii
poznawat technike akwaforty, jednak fascynacja flmem animowanym zrodzita sie w nim
dopiero podczas wizyty na festiwalu w Annecy. Tam docenit nie tylko kunszt prezentowanych
filmow, ale takze festiwalowg atmosfere. Animacje studiowat w Anglii. Uczyt sie tez w
Barcelonie, a pracowat m.in. we Francji, ale to w Londynie osiadt na state. W dorobku
Dudoka de Wita oprocz filméw animowanych znajdziemy takze reklamy (m.in. dla AT&T czy
United Arlines) i ilustracje do ksigzek. Pracowat tez przy petnometrazowych animacjach
znanych studiow filmowych (np. przy europejskiej preprodukc;ji ,Pieknej i bestii” Disneya). Jak
sam podkresla, nie ma dla niego znaczenia, czy tworzy film artystyczny czy reklame — kazde
swoje dzieto traktuje tak samo powaznie. Przewagg animacji artystycznej jest jednak wieksza
swoboda i mozliwo$¢ opowiedzenia historii po swojemu.

Czarnym tuszem do Japonii

Charakterystyczny styl Dudoka de Wita wida¢ juz w jego dyplomowej animacji ,Wywiad”
(1978), w ktorej uroczy wielkogtowy bohater filmu usituje przeprowadzi¢ wywiad, ale nie
moze znalez¢ rozméwcey. Postaci w animacji narysowane sg czarng kreskg i przywodzg na
mys| comic strips (sam Dudok de Wit pytany p6zniej o swoje inspiracje wskazywat na takich
rysownikow, jak Belg Hergé czy Francuz Jean-Jacques Sempé). ,Wywiad” wyrdzniajg tez
minimalistyczne i perfekcyjnie zakomponowane kadry, tylko niekiedy wypetnione kolorami.
Mimo ze motywem przewodnim animacji jest wywiad, w filmie nie padajg zadne stowa. Brak
dialogéw to jeszcze jedna cecha jego filmoéw, ktérg Dudok de Wit konsekwentnie utrzymuje
przez catg swojg kariere — nawet w petnometrazowym ,,Czerwonym zo6twiu” (2016).

Jego kolejne po ,Wywiadzie” animacje, ,Tom Sweep” (1992) oraz ,Mnich i ryba”
(1994), kontynuujg obrany przez rezysera styl: wyraziste kontury, tu namalowane czarnym
tuszem. Odreczna kreska tym razem jest nieregularna, raz bardzo cienka, raz grubsza, co
przypomina o roli pierwiastka ludzkiego w procesie tworzenia. Tto wypetniajg zywe kolory, a
slapstickowe gagi znéw odsytajg nas do paskéw komiksowych. ,Tom Sweep” miat by¢ tylko
pilotem serii, ktéra jednak nigdy nie powstata, natomiast ,Mnich i ryba” to juz petnoprawna
cato$¢, ktora przyniosta rezyserowi wiele miedzynarodowych wyréznien.

Najwiekszy sukces odniosta nagrodzona Oscarem animacja ,Ojciec i cérka” (2000).
Tu zndw widzimy precyzyjne kompozycje kadrow, ale tusz ustepuje miejsca weglowi
drzewnemu i komputerowi. Linie sg ciensze i mniej wyraziste, a kolory — bardziej
przygaszone. Bardziej niz komiksy animacja przypomina akwaforty Rembrandta i pejzaze
holenderskich malarzy. Wraz z technikg zmienia sie tez nastroj — ta animacja jest bardziej
melancholijna i nostalgiczna, opowiada o tesknocie i przemijaniu.



Z pozoru odmiennym dzietem jest eksperymentalny ,Aromat herbaty” (2006) —
abstrakcyjny poemat o kulce, ktéra niestrudzenie podgza do celu. Do stworzenia kadréw
postuzyta... esencja herbaty.

Od parzenia herbaty blisko juz do rytuatéw Dalekiego Wschodu, tak jak
wczesniejszym animacjom niedaleko byto do japonskiej sztuki kaligrafii. Kulturg
dalekowschodnig inspirowany byt takze ,Mnich i ryba”, w ktorej bohater metaforycznie
podgza po buddyjskiej sciezce zen. Tworzgc te animacje, Dudok de Wit nie mégt
przewidzie¢, ze bedzie jedynym niepochodzgcym z Japonii rezyserem, ktéry stworzy film dla
kultowego Studia Ghibli.

»Czerwony z6tw”, czas i przestrzen

Podobno to samo Studio Ghibli (znane m.in. z ,Mojego przyjaciela Totoro” oraz ,Spirited
Away: W krainie bogéw”) zwrécito sie do Michaela Dudoka de Wita z propozycja
wyrezyserowania filmu petnometrazowego. Praca nad ,Czerwonym zolwiem” — od pomystu,
scenariusza, przez konsultacje i rysunki, po produkcje — trwata kilka lat.

Cho¢ animacja na pierwszy rzut oka nie przypomina krétkometrazowych dziet
rezysera, udato sie w niej uchwyci¢ atmosfere poprzednich dokonan. Jest w niej zaréwno
urok i lekkos¢ pierwszych filmow Dudoka de Wita, jak i melancholia, samotnosc i tesknota,
ktére przywodzg na mysl ,Ojca i corke”. Te filmy tgczy takze typowa dla Dudoka de Wita
koncepcja przedstawiania czasu: biegnie on z jednej strony linearnie, popychajgc fabute do
przodu, a z drugiej — cyklicznie. Czas zatacza koto; nieustannie powtarzajg sie te same
schematy, a natura odlicza uptyw czasu zmieniajgcymi sie porami dnia i roku czy pogoda.

Bywa takze, Ze animacje Dudoka de Wita umiejscowione sg w przestrzeni
stworzonej przez cztowieka — geometrycznej i rytmicznej. Tunele, korytarze, mosty, czy to w
,Wywiadzie”, czy w ,Mnichu i rybie”, wygladajg podobnie. Widoczny staje sie wtedy kontrast
pomiedzy statyczna, zastang cywilizacjg a ptynng, podatng na przemijanie (ale i odradzanie
sie) przyrodg. Zaréwno przestrzen, jak i czas sg u Dudoka de Wita nieokreslone i
nieograniczone, zawieszone gdzie$ we wszechswiecie, co czyni jego dzieta uniwersalnymi i
ponadczasowymi.

Samotna podréz ku oswieceniu

Elementem niezmiennym we wszystkich animacjach Dudoka de Wita pozostaje bohater.
Jest samotny i uparty, wykonuje powtarzalne czynnosci i wytrwale dgzy do celu, ale
zazwyczaj musi sie pogodzi¢ ze swoim przeznaczeniem.

Juz w ,Wywiadzie” bohater sie nie poddaje, gdy nie moze znalez¢ idealnego
rozmowcy, a Tom Sweep nie rezygnuje z syzyfowej pracy — zbierania smieci. W ,Mnichu i
rybie” zakonnik kazdego dnia wraca, by po raz kolejny sprobowac ztapac¢ rybe w
klasztornym stawie. Cérka codziennie przyjezdza nad jezioro z nadziejg, ze spotka tam
swojego ojca. ,Czerwonego zo6twia” dzieli od ,Wywiadu” prawie 40 lat, ale konstrukcja
postaci pozostaje taka sama. Samotny protagonista znéw musi sie zmierzy¢ z
przeciwnosciami losu, by z czasem zaakceptowac swoje miejsce we wszechswiecie. Warto
doda¢, ze Dudok de Wit podczas pracy nad ,,Czerwonym z6twiem” sam zamieszkat na
odlegtej wyspie. Rezyser pozwala jednak widzom samodzielnie zdecydowag, jak
zinterpretujg uczucia bohateréw czy puenty jego filmow — kazdy moze inaczej odczytac
ukryte w filmach metafory i znaczenia.



W jednym z wywiadow Michael Dudok de Wit powiedziat, ze motywacjg do tworzenia
filméw jest eksplorowanie piekna, a takze cheé tworzenia ponadczasowych opowiesci, w
ktorych widzowie bedg chcieli sie zanurzy¢. Dajmy sie wiec zaprosi¢ rezyserowi do
wszystkich niezwyktych swiatow, ktére wykreowat dla nas, kinomanéw. Pozwdolmy sobie na

kontemplacje, chwile nostalgii i wzruszenia. Rozgosémy sie w fotelach krakowskich kin —
niech bedzie pieknie.
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